
 OHJE / PELIOHJE  1 (1) 
 
 
TUOTE: 060701 Taikakeitokset 
 
 
 
 

 
Tevella Oy  Puh. (03) 380 5300  www.tevella.fi 
Pihkanokankatu 6  Faksi (03) 380 5353  S-posti: myynti@tevella.fi 
33900 Tampere     Y-tunnus: 2575744-8 

Kuuletko vilskettä ja hälinää? Mistä nuo äänet tulevatkaan? Hermina ja hänen noitaystävänsä ääntelevät syvällä 
metsässä. He keittävät noiduttua keitosta.  
 
Löytääksesi kaikki 7 myrkkysientä tarvitset keskittymiskykyä, hyvää muistia ja hieman onneakin. Pelaaja, joka 
muistaa eniten väripaikkoja, on noitien kokkimestari. 

Sisältö: 
- 1 pahvinen pelilauta 
- 1 pyörivä levy 
- 28 puista sientä 
- 1 värinoppa 
- ohjeet 
 
 
Pikaohje 
Pelaajat etsivät myrkkysienten alta nopan väriä vastaavaa väriä. Jos väri myrkkysienen alla vastaa nopasta heitet-
tyä väriä, saa pelaaja sienen omaan pataansa. Jos värit eivät ole samat, asetetaan myrkkysieni takaisin paikoilleen. 
Pelaajien täytyy yrittää muistaa, mikä väri on takaisin asetetun myrkkysienen alla, jos he sattuvat juuri tämän vä-
rin heittämään nopassa seuraavalla kierroksella. Ensimmäinen pelaaja, jolla on 7 ainesta padassaan, voittaa pelin. 
 

Pelin valmistelut 
Asettakaa pelilauta keskelle pöytää. Asettakaa pyörivä levy pelilaudan keskelle olevaan reikään. Asettakaa sitten 
myrkkysienet reikiin. Ottakaa noppa esille ja valitkaa itsellenne omat noitahahmot. Nuorin pelaaja aloittaa. 
 
Pelaaminen 
Pelaaja heittää värinoppaa ja nostaa ihan mitä tahansa myrkkysientä.  
 

1. Väri myrkkysienen alla täsmää nopan väriin. Pelaaja ottaa myrkkysienen ja asettaa sen pataansa. On seu-
raavan pelaajan vuoro. 

 
2. Väri myrkkysienen alla on eri kuin nopan väri. Pelaaja asettaa myrkkysienen takaisin kohtaan, josta sen ot-

ti. Vinkki: Pelaajat yrittävät muistaa, mikä väri on tämän myrkkysienen alla. Jos heittää juuri tämän värin 
värinopalla seuraavalla kierroksella, voi napata oikean sienen keitokseensa. On seuraavan pelaajan vuoro. 

 
Pelin muunnos 
Peliä voidaan muuntaa, jos pelaajat ovat vanhempia tai kokeneita. Peliä pelataan samalla tavalla kuin yllä kuvailtu, 
mutta kun pelivuoro loppuu, kierretään levyä puoli kierrosta myötäpäivään. Näin ollen on vaikeampi muistaa mis-
sä kukin väri on.  

Pelin päättyminen 
Noita, jolla on padassaan ensimmäisenä 7 myrkkysientä, voittaa pelin. Hän kutsuu muut noidat maistelemaan 
herkkukeitostaan. 


