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Ohje Tevellan tuotteelle 
 

080133 TUNNUSTELUPELI 
 
 
Sisältö: 24 puista hahmoa 
  24 alustaa 
  1 kangaspussi 
  peliohjeet 
 
Ikäraja: Yli 2-vuotiaille 
 
Pelin valmistelu: Pelin tavoitteena on tunnistaa muotoja ja hahmoja tunnustelemalla niitä.  

Jaa pelialustat pöydälle siten, että kaikki näkevät ne. Piilota puolet hahmoista kan-
gaspussiin. Jaa kaikille pelaajille pelialustat, jotka edustavat piilotettuja muotoja. 

 
Pelin kulku: Pelaajat tunnustelevat hahmoja ja nimeävät ne. Aikuiset voivat havainnollistaa mitkä  

hahmot kuuluvat mihinkin alustaan. 
 

Pelaajat tunnustelevat vuorotellen pussissa olevia hahmoja. Kun pelaaja uskoo hah-
mon olevan samanlainen kuin hänen pelialustassaan, voidaan hahmo ottaa ulos pus-
sista ja katsoa menikö oikein.  
 
Hahmo on samanlainen kuin pelialustassa?  
Hyvä! Pelaaja saa pitää hahmon ja asettaa sen hahmoa vastaavalle alustalle. 
 
Hahmo ei ole samanlainen kuin pelialustassa? 
Harmi! Pelaajan on laitettava hahmo takaisin pussiin. 
 
Kun pussissa olevat hahmot ja muodot ovat tulleet tutuiksi, voidaan pussiin lisätä lo-
putkin hahmot. Toiminta jatkuu niin kuin edellä.  
 
Variaatio: 
Valitse neljä hahmoa ja neljä vastaavaa alustaa. Valitse yksi ylimääräinen hahmo, 
jolle ei oteta alustaa ja laita kaikki viisi muotoa kangaspussiin. Pelaajien tulee etsiä 
vuorollaan muotoa, jolle ei löydy alustaa. 
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