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 Pelityyppi:  motoriikka-/taktiikkapeli 

 Pelaajat:  2 - 4 pelaajaa 

 Ikäsuositus: yli 4-vuotiaille 

 Peliaika:  10 - 15 minuuttia 

SISÄLTÖ 

 25 puista rakennuspalikkaa 

 1 värinoppa 

 1 pistenoppa (1 - 6) 
 
Eri numeroita ja värejä, erilaisia pituuksia ja paksuuksia; oikeiden rakennuspalikoiden valitseminen ei ole helppoa. 
Korkeimman tornin rakentava mestarirakentaja voittaa pelin.  

PELI KEHITTÄÄ 

 värien tunnistamis- ja nimeämistaitoa 

 koon ja määrän välisen yhteyden ymmärtämistä 

 hienomotoriikkaa 

PELIN IDEA 

Palikoilla on kiva leikkiä, mutta pelkästään palikoiden toistensa päälle kasaaminen voi käydä tylsäksi. Palikoita on 
erikokoisia ja erivärisiä, ja koska niissä on myös pisteitä, niitä voidaan käyttää kahteen eri peliversioon. 

Pelaajat voivat käyttää joko väri- tai pistenoppaa. Nopan väri tai pisteiden määrä kertovat, mitä palikoita 
rakentamiseen voi käyttää. Voittaja on se pelaaja, joka kasaa palikat taitavasti ja rakentaa korkeimman tornin. 

PELIN VALMISTELUT 

Kaikki 25 rakennuspalikkaa levitetään pöydälle ja pelaajat päättävät kumpaa noppaa pelissä käytetään. Jos 
pelataan pistenopalla, peli on täysin tuurista kiinni. Jos taas käytetään värinoppaa, pelissä voi saavuttaa etua 
taktikoinnilla. Ennen pelin aloittamista tulisi päättää, mitä tapahtuu, jos joku pelaajista kaataa torninsa.  

Joko hän häviää kyseisen kierroksen ja kaikki pelaajat aloittavat uuden kierroksen tai kyseisen pelaajan pitää 
laittaa kaikki keräämänsä palikat keskelle ja aloittaa tornin kasaaminen alusta. 

PELIN KULKU 

Pelaaminen pistenopalla 

Nuorin pelaaja heittää noppaa ja ottaa palikan, jossa on nopan osoittama määrä pisteitä. Jos nopasta tulee 6, hän 
saa valita minkä tahansa palikan. Sitten on seuraavan pelaajan vuoro. Jokainen pelaaja kasaa palikat toistensa 
päälle siinä järjestyksessä kuin on ne saanut. 
  



 OHJE / PELIOHJE  2 (2) 
 
 
TUOTE: 095450 Torreta 
 
 
 

 
Tevella Oy  Puh. (03) 380 5300  www.tevella.fi 
Pihkanokankatu 6  Faksi (03) 380 5353  S-posti: myynti@tevella.fi 
33900 Tampere     Y-tunnus: 2575744-8 

Pelaaminen värinopalla 

Nuorin pelaaja heittää noppaa, valitsee nopan osoittaman värin värisen palikan ja laittaa sen eteensä. Jos nopasta 
tulee valkoinen väri, hän voi valita minkä tahansa palikan. Sitten on seuraavan pelaajan vuoro. Jokainen pelaaja 
kasaa palikat toistensa päälle siinä järjestyksessä kuin on ne saanut. 

Tässä peliversiossa pelaajan kannattaa valita tarkkaan, minkä kokoisen palikan ottaa. Leveitä palikoita on 
helpompi kasata, mutta niistä ei tule kovin korkeaa tornia. Koska korkeimman tornin kasannut voittaa pelin, 
korkeammat palikat ovat todennäköisesti viisaampi valinta, vaikka niitä onkin hankalampi saada pysymään 
pystyssä. 

PELIN PÄÄTTYMINEN 

Kun jonkin väriset palikat tai palikat, joissa on tietty määrä pisteitä, loppuvat, peli päättyy. (Esimerkki: 
Pistenoppapelissä viisi pistettä sisältävät palikat loppuvat.) Pelin voittaa pelaaja, joka on kasannut korkeimman 
tornin.  
 

Vinkkejä vanhemmille 
Tämä kasaamispeli on erinomainen tilaisuus ensimmäisten laskutoimitusten tekemiseen sekä määrän ja koon 
välisten suhteiden ymmärtämiseen. Siten Torreta on myös oiva lahja koulunsa aloittaville lapsille. Lapset voivat 
tutustua numeraalisiin arvoihin ja määriin pelitilanteessa. Koska viisi yhden pisteen palikkaa on täsmälleen yhtä 
korkea kuin yksi viiden pisteen palikka, lasten on helppo pysyä perillä laskutoimituksissaan. 
 

Vinkkejä päiväkotien ohjaajille 

Määrän ja koon suhde (ikä: 5+) 
Koska palikoiden koko on suunniteltu siten, että esimerkiksi viisi yhden pisteen palikkaa on yhtä korkea kuin yksi 
viiden pisteen palikka, määrän ja koon suhde on helppo selittää. Voit käyttää tätä hyväksesi ensimmäisten 
laskutoimitusten lähestymisessä. 

Määrien jakaminen (Ikä: 5+/6+) 
Yksi palikka laitetaan keskelle pöytää. Pohtikaa yhdessä voidaanko luku (esim. 5) hajottaa pienempiin osiin. Luku 
viisi voidaan esimerkiksi jakaa seuraavilla tavoilla: 5 = 1 + 4 / 5= 2 + 3 / 5 = 2 + 2 + 1. 
Tee vertaus ottamalla yksittäisiä palikoita ja laittamalla ne toistensa päälle. Vertaamalla kasan ja yhden viiden 
pisteen palikan korkeutta, voidaan selvästi nähdä, että ne muodostavat alkuperäisen luvun. 

Motoristen taitojen harjoittelu (Ikä: 4+) 
Motoristen taitojen harjoittelemiseksi oikeakätisten pelaajien tulisi palikoita kasatessaan käyttää ainoastaan 
vasenta kättään ja vasenkätisten pelaajien ainoastaan oikeaa kättään. 
 
 
 


