mm OHIJE / PELIOHJE 1(2)

TUOTE: 095450 Torreta

o  Pelityyppi: motoriikka-/taktiikkapeli
e Pelaajat: 2 - 4 pelaajaa

o lkdsuositus: yli 4-vuotiaille

e Peliaika: 10 - 15 minuuttia

SISALTO

e 25 puista rakennuspalikkaa
e 1 varinoppa
e 1 pistenoppa (1-6)

Eri numeroita ja vareja, erilaisia pituuksia ja paksuuksia; oikeiden rakennuspalikoiden valitseminen ei ole helppoa.
Korkeimman tornin rakentava mestarirakentaja voittaa pelin.

PELI KEHITTAA

e vdrien tunnistamis- ja nimeamistaitoa
e koon ja maaran vilisen yhteyden ymmartamista
e hienomotoriikkaa

PELIN IDEA

Palikoilla on kiva leikkid, mutta pelkdstaan palikoiden toistensa paalle kasaaminen voi kdyda tylsaksi. Palikoita on
erikokoisia ja erivarisia, ja koska niissd on my0s pisteita, niitd voidaan kayttaa kahteen eri peliversioon.

Pelaajat voivat kayttdd joko vari- tai pistenoppaa. Nopan vdri tai pisteiden maard kertovat, mitd palikoita
rakentamiseen voi kayttda. Voittaja on se pelaaja, joka kasaa palikat taitavasti ja rakentaa korkeimman tornin.

PELIN VALMISTELUT

Kaikki 25 rakennuspalikkaa levitetdan poydalle ja pelaajat pdattdvat kumpaa noppaa pelissd kaytetaan. Jos
pelataan pistenopalla, peli on taysin tuurista kiinni. Jos taas kdytetaan varinoppaa, pelissd voi saavuttaa etua
taktikoinnilla. Ennen pelin aloittamista tulisi paattaa, mita tapahtuu, jos joku pelaajista kaataa torninsa.

Joko han havida kyseisen kierroksen ja kaikki pelaajat aloittavat uuden kierroksen tai kyseisen pelaajan pitaa
laittaa kaikki keradmansa palikat keskelle ja aloittaa tornin kasaaminen alusta.

PELIN KULKU

Pelaaminen pistenopalla

Nuorin pelaaja heittdd noppaa ja ottaa palikan, jossa on nopan osoittama maara pisteitd. Jos nopasta tulee 6, han
saa valita minka tahansa palikan. Sitten on seuraavan pelaajan vuoro. Jokainen pelaaja kasaa palikat toistensa
paalle siina jarjestyksessa kuin on ne saanut.
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Pelaaminen varinopalla

Nuorin pelaaja heittda noppaa, valitsee nopan osoittaman varin varisen palikan ja laittaa sen eteensa. Jos nopasta
tulee valkoinen vari, han voi valita minka tahansa palikan. Sitten on seuraavan pelaajan vuoro. Jokainen pelaaja
kasaa palikat toistensa paalle siina jarjestyksessa kuin on ne saanut.

Tassa peliversiossa pelaajan kannattaa valita tarkkaan, minkd kokoisen palikan ottaa. Leveitd palikoita on
helpompi kasata, mutta niistd ei tule kovin korkeaa tornia. Koska korkeimman tornin kasannut voittaa pelin,
korkeammat palikat ovat todenndkdisesti viisaampi valinta, vaikka niitd onkin hankalampi saada pysymaan
pystyssa.

PELIN PAATTYMINEN

Kun jonkin vdariset palikat tai palikat, joissa on tietty maarad pisteita, loppuvat, peli paattyy. (Esimerkki:
Pistenoppapelissa viisi pistettd sisaltavat palikat loppuvat.) Pelin voittaa pelaaja, joka on kasannut korkeimman
tornin.

Vinkkeja vanhemmille

Tama kasaamispeli on erinomainen tilaisuus ensimmaisten laskutoimitusten tekemiseen sekd maaran ja koon
valisten suhteiden ymmartamiseen. Siten Torreta on myo6s oiva lahja koulunsa aloittaville lapsille. Lapset voivat
tutustua numeraalisiin arvoihin ja maariin pelitilanteessa. Koska viisi yhden pisteen palikkaa on tdsmalleen yhta
korkea kuin yksi viiden pisteen palikka, lasten on helppo pysya perilla laskutoimituksissaan.

Vinkkeja paivakotien ohjaajille

Maaran ja koon suhde (ika: 5+)

Koska palikoiden koko on suunniteltu siten, etta esimerkiksi viisi yhden pisteen palikkaa on yhta korkea kuin yksi
viiden pisteen palikka, maaran ja koon suhde on helppo selittda. Voit kdyttad tatd hyvaksesi ensimmaisten
laskutoimitusten lahestymisessa.

Maéirien jakaminen (Ika: 5+/6+)

Yksi palikka laitetaan keskelle poytaa. Pohtikaa yhdessa voidaanko luku (esim. 5) hajottaa pienempiin osiin. Luku
viisi voidaan esimerkiksi jakaa seuraavilla tavoilla: 5=1+4/5=2+3/5=2+2+1.

Tee vertaus ottamalla yksittdisia palikoita ja laittamalla ne toistensa paalle. Vertaamalla kasan ja yhden viiden
pisteen palikan korkeutta, voidaan selvasti nahda, ettd ne muodostavat alkuperaisen luvun.

Motoristen taitojen harjoittelu (lka: 4+)
Motoristen taitojen harjoittelemiseksi oikeakatisten pelaajien tulisi palikoita kasatessaan kadyttda ainoastaan
vasenta kattaan ja vasenkatisten pelaajien ainoastaan oikeaa kattaan.
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