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Oobble, mikd se on?
Dobble on yli 50 merkkid, 55 korttia
Joista jokaisessa on & merkkid ja jokaisessa
korttiparissa on aina vain yksi yhteinen
merkki. Tehtévisi on selvittdd, mikd se on.

Ennen peladmisia...

Jos et ole koskaan pelannut tai muut pelaajat eivit
ole pelanneet koskaan ennen, nosta kaksi satunnaista
korttia ja aseta ne pdydille kaikkien pelaajien véliin.
Etsikid kahdesta kortista sama merkki (sama
muoto taivéri vain koko voi olla erilainen). FPelaaja, joka
I6ytéa oikean merkin, sanoo sen dzneen ja nostaa
poydille kaksi uutta korttia kuvapuoli ylospéin.
Toistakaa tat4, kunnes kaikki pelaajat ymmiartavét,
etté kahdessa kortissa on aina vain
yksi samanlainen merkki
Sesiité: nyt osaat pelata Dobblea!

Pelin faveife

FPelist4 riippumatta pelaajan on aina pyrittéva
tunnistamaan nopeimmin sama merkki kahdesta
kortista sanomaan se dineen ja ottamaan kortti,

asettamaan se tai heittdimdin se pois: timi miiriytyy
kdynniss olevan minipelin siéntdjen perusteella.

Cimipelit

Dobble on sarja nopeuteen perustuvia minipeleja, joissa
kaikki pelaajat pelaavat yhti aikaa. Minipelejé voi pelata
tietyssd jérjestyksessa, satunnaisestitai samaa pelid
voi pelata kerran toisensa jélkeen. Tarkezd on vain pitéd
hauskaal Lue valitun (tai arvotun) minipelin sdznnot
kaikille pelaajille ennen aloittamista. Felatkaa
harjoituskierros, jotta jokainen pelaaja
ymmdértaa sddnnot varmasti.

Pelin loppuminen

Felin voittaa eniten minipeleja
voittanut pelaaja. Turnauksista pitaville
sadntdjen lopussa on pistejérjestelma.

Onke episelvyyksid?
Erén voittaa pelaaja, joka sanoo merkin nimen
ensimmiéisend 4éneen! Jos pelaajat puhuvat yhta
aikaa, erdn voittaa pelaaja, joka ottaa, asettaa

tai heitt4a korttinsa pois ensimmdisena.

Tasapelif
Minipelin lopussa tasatilanteessa olevat pelaajat kdyvéit
kaksintaistelun (tai pelaavat kierroksen «kuumaa perunaa,
Jos tasatilanteessa on useita pelaajia). Kumpikin nostaa
kortin ja paljastaa sen yht4 aikaa. Kaksintaistelun
voittaa se pelaaja, joka I6yté4 saman merkin ja
54anoo sen nimen déneen ensimmaisena.
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Pistejirjestelmd furnauksfin

Aloittakaa «liekehtivista tornista». Havidja valitsee seuraavan minipelin.

Liekehtivii forni: + 7 piste saadusta kortista/ +5 pistetta eniten kortteja kerénneelle
pelaajalle
Kaive: + 10 pistetta pelaajalle, joka hankkit imméisend eroon kaikista
korteistaan/ -20 pistetta viimeiselle
Myrkkylahja: +20 pi 4 pelaajalle, joka saa véhiten kortteja / +10
pistetta toiseksi parhaalle
Kuuma peruna: -5 pistetts jokai hévitysta kierrok
Kaikki keritiin: +7 piste kustakin keritysts kortista

5

NUNIPEL 7
Lickehtivd fornf

1) almistelut: sekoittakaa kortit,
asettakaa yksi kuvapuoli alaspdin kunkin pelaajan
eteen ja tehkdé lopuista korteista nostopakka,
Jjoka asetetaan kuvapuoli yldspdin pdydin keskelle.
2) Pelin tavoite: ker:ts pelin aikana
eniten kortteja nostopakasta.

Aloitusasetelma:
esimerkki 3 pelaajasta

3) Pelin pelaaminen
Aloitusmerkists pelaajat kadntzvat
oman korttinsa kuvapuoli yldspéin.
Kukin pelaaja yrittZ4 tunnistaa
oman korttinsa ja nostopakan
pddllimmdisen kortin saman
merkin. Ensimmdéisen merkin I6ytényt
pelazja sanoo sen Zéneen, ottaa kortin
nostopakasta ja asettaa sen eteensé
oman Korttinsa péélle. Téllin paljastuu
uusi kortti, Felijatkuu, kunnes kaikki

4) wittaja:
Feli loppuu, kun kaikki
nostopakan kortit on
nostettu. Pelin voittaa
pelaaja, jolla on enifen kortteja.

nostopakan kortit on nostettu.

WNWNIPEL/ >
Rafve

1) Valmistelut: jakakaa kaikki
kortit pelaajille yksi kerrallaan. Aloittakaa
Jakaminen edellisen minipelin voittajasta. Asettakaa
viimeinen kortti pdydén keskelle kuvapuoli yldspiin
Jokainen pelaaja sekoittaa korttinsa ja tekee niist4
eteensi nostopakankuvapuoli alaspiiin
2) Pelin tavoite: hankkiutua korteista eroon
mahdollisimman nopeasti - 4l4 vain j44 viimeiseksi!

Aloitusasetelma:
esimerkki 3 pelaajasta




3) Pelin pelaaminen

Aloitusmerkisté pelaajat kadntavét oman nostopakkansa kuvapuoli
Ylospiiin. Pelaajat pyrkivit pelaamaan kortteja nostopakastaan
keskelld olevan kortin piiille muita pelaajia nopeammin. Jotta
pelaaja voi tehdd tamén, hénen on sanottava déneen nostopakkansa
pééllimméisen kortin ja keskellé olevan kortin yhteinen merkki.
Koskapa keskikorttivaihtuu heti, kun joku pelaajista asettaa
oman korttinsa siihen, pelaajien taytyy toimia nopeasti.

4) wittaja:
Felin h4viéa pelaaja, joka hankkiutuu
korteistaan eroon viimeisend.

NWNIPELJ 43
Ruuma peruna

(pelid pelataan useita kierroksia)

1) Valmistelut: antakaa kullekin pelasjalle
Jokaisella kierroksella kortti, jota he pitévat
kddesséén siihen katsomatta. Asettakaa loput kortit
syrjdan: niitd kdytetaan myshemmillé kierroksilla.
2) Pelin taveite: pankkiutua ensimmaisend
eroon omasta kortista.

Aloitusasetelma:
esimmerkki 4 pelaajasta ’

1o

3) Pelin pelaaminen
Aloitusmerkisté pelaajat
paljastavat korttinsa javarmistavat, et
kaikki merkinnat ovat selvéstinikyvissé (paras
tapa on pitaé kortteja avokidess kuvan mukaisesti).
Heti, kun pelaaja ldytid saman merkin oman korttinsa
. N ja vastustajan jonkin kortin vdlilld,
. pelaaja nimedd sen ja asettaa korttinsa
% vastustajan kortin piiille. Vastustajan
onnyt loydettivé sama merkki uudesta
kortista ja jéljellé olevien pelaajien
korteista. Jos vastustaja onnistuu
siind, hén antaa kaikki korttinsa kerralla.
4) wittaja:
Kaikki kortit jadvat viimeiselle
pelazjalle. Hn haviéé kierroksen ja
asettaa kortit pdydalle lhelleen. Pelaajat voivat pelata
niin monta kierrosta kuin haluavat (véhintazn 5).
Kun jaettavat kortit loppuvat, minipeli loppuu,
Japelin hiividd pelaaja, joka kerdsi
sen aikana eniten kortteja.

."I
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NWNIPEL] 44
Rafkki kerdiddn]

(pelia pelataan useita kierroksia)
1) Valmistelut: asettakaa kullakin
kierroksella poydzn keskelle yksi kortti kuvapuoli
Ylbspéin ja sen ympérille niin monta korttia kuvapuoli
alaspiiin kuin pelaajia on. Asettakaa loput kortit
syrjéén: niita kdytetaan myshemmilld kierroksilla.
2) Pelin tavoite: kerits enemmén kortteja kuin muut pelaajat.

Aloitusasetelma:
esimerkki 4 pelaajasta




3) Pelin pelaaminen
Aloitusmerkist kukin pelaaja
kazint4a (yht4 aikaa) yhden keskikortin
ympiérillé olevista korteista kuvapuoliylospéin.
Pelaajien on loydettzvi sama merkki keskikortista ja

juuri paljastamastaan kortista. Heti kunpelaaja l6ytaz
saman merkin, hén sanoo sen déneen, saa kyseisen kortin ja
asettaa sen syrjéan (ole huolellinen: et
saa koskaan ottaa keskikorttia).

4) wittaja:

Heti, kun kaikki paliastetut kortit
onviety, pelaajat asettavat
keskikortin nostopakan
pohjimmaiseksija aloittavat
uuden kierroksen. Pelaajat pitévét

saamansa Kortit. Kun nostettavat
kortit loppuvat, minipeli loppuu, ja
pelinvoittaa pelaaja, joka keriisi
sen aikana eniten kortfeja.
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WNIPEL] #5
Hyrkkylahje

1) valmistelut: sekoittakaa kortit,
asettakaa yksi kuvapuoli alaspéin kunkin pelaajan
eteen ja tehkdé lopuista korteista nostopakka, joka
asetetaan kuvapuoli ylospéin pSydén keskelle.

2) Pelin tavoite: ker:t pelin aikana
véhiten kortteja nostopakasta.

Aloitusasetelma:
esimerkki 4 pelaajasta

3) Pelin pelaaminen
Aloitusmerkista pelaajat kizntavait
oman korttinsa kuvapuoliylospéin. Kunkin
pelaajanon \dydettivid sama merkki kenen
tahansa muun pelaajan kortista ja nostopakan
kortista. Ensimméisens saman merkin tunnistanut pelazja
sanoo sen ddneen, nostaa keskikortin

Jaasettaa sen kyseisen pelaajan
kortin péélle. Tallin paljastuu uusi
kortti. Minipelijatkuu, kunnes kaikki
nostopakan kortit on siirretty
Jollekulle pelazjista.

4) wittaja:
Minipeli loppuu heti,
kun kaikki nostopakan
kortit on siirretty
Jollekulle pelazjista.Pelin
voittaa pelaaja, jolla
on vihiten kortteja.
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