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272500 KALAPELIN 
SUOMENKIELISIÄ SANOJA 

käyttöideoita 

1.   Pelaajat sanovat sanan, jonka takana olevan kalan haluavat katsoa (käytetään  

isoja/pienaakkosia tarpeen mukaan). 

2. Pelaajat keksivät lauseen sen sanan ympärille, jonka taakse haluavat katsoa.  
Esim. juosta - juoksin eilen kilpaa. 

3. Pelaajat tavuttavat sanan, jonka taakse haluavat katsoa, esim. IL-MA-PAL-LO. 

4. Pelaajat sanovat sanan ja sen alku- tai lopputavun. 

5.  Joukkuepelinä: 
a) substantiivikortit taulussa, yksi joukkueesta piirtää sanan, muut arvaavat, ja 
kun oikea sana arvataan, sen taakse saa katsoa 
b) verbikortit, yksi näyttelee sanan ja muut arvaavat. 
c) "Alias-kalapeli" adjektiivikorteilla. Yksi pelaaja selittää sanaa (ei saa käyttää                   
kyseistä sanaa missään muodossa) ja muut arvaavat 

6.  Sanojen taivutuksia: adjektiivikortit ovat taulussa ja pelaaja sanoo adjektiivin 
kaikissa vertailumuodoissa. esim. suuri - suurempi – suurin. 

7.  3. – 4. luokkalaisille 
a) sanaluokkien harjoitteluun, sanotaan sana + sanaluokka siitä sanasta, jonka 
taakse halutaan katsoa. 
b) englannin sanaston harjoitteluun: käännetään se suomenkielinen sana 
englanniksi, jonka taakse halutaan katsoa (sanakortteja voi itse tehdä lisää esim. 
tiettyyn englannin kirjan kappaleeseen liittyen) 

8.  Käytetään sanakortteja irrallaan perustaulusta: 
a) oppilaille annetaan sanakortteja 2-3 sanaluokasta, oppilaat keksivät lauseita 
yksin tai ryhmässä 
b) ryhmälle annetaan 3 sanaa eri sanaluokista (1 verbi, 1 adjektiivi, 1 substantiivi) 
ja ryhmä keksii esim. pienen näytelmän sanoista (tai mainoksen tms.). 
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