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• Pelityyppi: äidinkielen korttisarjat 
• Ikäsuositus: 4-9 -vuotiaille 

 

SISÄLTÖ / PELIVÄLINEET 
• 74 kuvakorttia (9x9 cm) 
• peliohjeet 
 

PELI OPETTAA 
Hauskat ja kommunikointiin innostavat tarinakortit. Kortit kehittävät kertomisen ja kuvailun 
taitoja sekä sanavarastoa ja loogista päättelykykyä. 
 

PELIN ESITTELY 
Kortit sisältävät 15 eläintarinaa, jotka voisivat oikeasti tapahtua arkipäivän elämässä. Arkipäi-
väisyydestä huolimatta tarinat ovat lapsia huvittavia ja humoristisia. Jokainen tarina sisältää 3-6 
korttia. 
 

PELIN KULKU 
1. Undulaatti 

1.1 Poika leikkii undulaatin kanssa. 
1.2 Hän avaa häkin oven. 
1.3 Ja undulaatti lentää avoimesta ikkunasta ulos. Poika katsoo tapahtunutta kauhuissaan. 
1.4 Pojan vanhemmat auttavat häntä etsinnöissä. Voisiko kissasta olla mitään hyötyä ? 
1.5 Jonkin ajan kuluttua he antavat periksi ja menevät allapäin takaisin sisälle. 
1.6 Tultuaan takaisin olohuoneeseen, he huomaavat ilokseen, että undulaatti laulelee 

ilopisena häkkinsä yläpuolella. Kaikki olivat onnellisia. 
 

2. Kissa 
2.1 Tyttö saa joululahjaksi kissan. 
2.2 He tykkäävät leikkiä toistensa kanssa. 
2.3 Kevät ja pääsiäisenaika on tullut. Tyttö yrittää saada kissan mukaan noitaleikkeihin, 

mutta tällä kertaa kissa ei haluakaan leikkiä. 
2.4 Seuraavana päivänä tyttö huomaa kissan korin olevan tyhjä. Tyttö on surullinen. 
2.5 Tyttö kuulee kummaa ääntä kaapin alta. 
2.6 Mikä yllätys! Siellä oli tytön kissa ja neljä pientä kissanpentua. 

 
3. Koiranpentu 

3.1 Poika makaa sängyssään. Huoneessa on pimeää ja hän kuulee joitakin ääniä. 
3.2 Yllättäen kummitus ilmestyy huoneeseen. Kummitus on pukeutunut valkoiseen lakanaan 

ja tuijottaa poikaa pelottavilla silmillään. Kummitus liikkuu pitkin mattoa. 
3.3 Poika on peloissaan ja vetää peiton päänsä yli. Kummitus kiskoo pojan peittoa. 
3.4 Koska poikaa pelottaa niin paljon, hänen on alettava huutamaan. Jopa pojan pehmolelu 

pupu näyttää pelokkaalta. 
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3.5 Pojan äiti tulee huoneeseen ja rauhoittelee lastaan. Kummitus osoittautuukin täysin 
harmittomaksi ; sehän oli vain koiranpentu, joka oli kietoituneena lakanaan. Pentu 
heiluttaa iloisena häntäänsä.  
 

4. Koira 
4.1 Kaksi lasta leikkivät koiransa kanssa kepillä. Hieman kauempana toiset lapset leikkivät 

fresbeellä. 
4.2 Koira haluaa liittyä leikkiin mukaan ja nappaa fresbeen leikkiviltä lapsilta. 
4.3 Koska koira ei olisi saanut napata toisten fresbeetä, joutuu hän talutushihnaan. Toiset 

lapset voivat jatkaa leikkejään huoletta. 
4.4 Hetkeä myöhemmin fresbee laskeutuu vahingossa jokeen ja ajelehtii vedessä. Joutsen 

säikähtää ja ui kauemmas. 
4.5 Fresbeellä leikkineet lapset kysyvät koiranomistajilta, voisiko koira uida hakemaan 

heidän fresbeensä. 
4.6 Koiran onnistuttua tehtävässään hänestä tuli sankari ja muut lapset kiittivät häntä. 

 
5. Värihiiri 

5.1 Perhe on maalaamassa talonsa seiniä. On jo myöhä ja ulkona on pimeää. 
5.2 Seuraavana aamuna kun kaikki ovat vielä yöpuvuissaan, he huomaavat pieniä 

vaaleanpunaisia jalanjälkiä lattiassa. Väri on sama kuin heidän maalaamassaan 
seinässä. Pienet jalanjäljet alkavat aivan maalipurkin vierestä, joka on kaatunut maahan. 

5.3 He alkavat seuraamaan lattialla olevia jälkiä pitkin käytävää aina kellariin saakka.  
5.4 He laskeutuvat portaita pitkin alas kellariin. 
5.5 Mikähän mahtaa piileskellä autonrenkaiden takana ? 
5.6 Siellä on hiiri, joka on väriäytynyt kautaaltaan vaaleanpunaiseksi. Kaikki katsovat sitä 

huvittuneina ja ymmällään. 
 
6. Siili 

6.1 Vanha mies kaivaa puutarhassaan. 
6.2 Aivan yllättäen tuulenpuuska tarttuu miehen hattuun ja lennättää sen lehtikasaan. 
6.3 Kaikki se kaivaminen on saanut miehen hikoilemaan ja hän pyyhkii otsaansa 

pyyheliinalla. Hän vilkaisee hattuaan ja huomaa sen kadonneen. 
6.4 Hän löytää hattunsa puutarhan perältä puun juuresta. Kana lennähtää pois kiihtyneenä. 
6.5 Mies katsoo tilannetta ymmällään ja kävelee puun luokse. Kuinka hattu on voinut ehtiä 

näin kauas? Kaikki tämä selviää, kun mies nostaa hatun maasta. Siili on piiloutuneena 
hatun alle ja kävellyt pitkin puutarhaa hattu päällään. 

 
7. Nälkäinen aasi 

7.1 Täti on tullut vierailemaan. Hän on sonnustautunut yleellisellä hatulla. 
7.2  Perhe istuutuu kahvipöytään ja täti asettaa hattunsa avoimen ikkunan ikkunalaudalle. 
7.3 Kun he ovat juoneet kahvinsa kaikki nousevat pois kahvipöydästä ja täti hapuilee 

hattuaan. 
7.4 Hän on järkyttynyt kun hän huomaa jonkun haukanneen siitä palasen. 
7.5 Täti on vihainen, mutta muut eivät voi pidättää nauruaan. 
7.6 Aasi näyttää tyytyväiseltä kurkistellessaan ikkunasta – sillä oli yhä joitakin kukkia 

suussaan ja maiskutteli niitä. 
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8. Kultakala 
8.1 Kultakala uiskenteli maljassaan, katsellessaan varovasti kissaa. Lapsi on pöytänsä 

ääressä. 
8.2 Tyttö pyytää kissaa jättämään kultakalan rauhaan. 
8.3 Varmistaakseen, että kultakala on turvassa, tyttö laittaa esteen kultakalamaljan ja kissan 

väliin kun hän lähtee huoneesta. Mitähän kissa seuraavaksi keksii ? 
 
9. Etanaralli 

9.1 Kolme lasta ovat löytäneet etanoita puutarhasta. 
9.2 Ei aikaakaan, kun yksi lapsista saa idean : "Otetaan kisa, mikä etana liikkuu kaikkein 

nopeimmin!" 
9.3 Lapset rakentavat kisapaikan ja ryhtyvät etanaralliin. 

 
10. Varpusten yllätys 

10.1 Nainen on tilaamassa kahvikupillisen puutarhan ravintolasta. Hänella on koira   
  mukanaan. 

      10.2 Tarjoilija tuo kahvin. Ylhäällä puussa varpuset sirkuttavat iloisesti. 
      10.3 Juuri kun nainen on siemaisemassa kahviaan, jotakin putoaa sinne. 
      10.4 Inhoissaan hän katsoo ylhäälle puuhun. Tarjoilija tarkkailee tilannetta sivusta. 
      10.5 Tarjoilija tuo naiselle uuden kahvin ja iskee silmää : "tässä kahvissa on kansi". 
 
11. Pupujen ruokintaa 

11.1 Kaksi tyttöä haluaisivat silittää pupuja, mutta ne ovat liian kaukana. 
11.2 Siispä tytöt juoksevat niitylle. Lehmät katselevat heitä jonkin matkan päästä. 
11.3 Tytöt poimivat voikukkia ja pitkiä ruohonkorsia. 
11.4 Kiinnostuneina tyttöjen tarjouksesta, puput pomppivat tyttöjen luokse ja antavat heidän    
        silittää itseään. 

 
12. Marsuja 

12.1 Poika on juuri valitsemassa marsua lemmikkieläinkaupassa. 
12.2 Poika ja hänen isänsä kävelevät kotiin ja poika on saanut kunnian kantaa marsua koko     
        kotimatkan. 
12.3 Kotona marsu näytti hyvin onnettomalta. Se ei halunnut leikkiä vaan istui onnettomana   
        häkissään. Poika oli myös onneton. 
12.4 Poika palasi takaisin eläinkauppaan. 
12.5 Kotiin palattuaan hän toi toisen marsun kotiin. Nyt marsut olivat iloisia, koska niiden ei  
        tarvinnut olla enää yksin. Kaikki hyvin. 

 
13. Myyrä 

13.1 Perhe on viettämässä piknikkiä maaseudulla. Takana voit nähdä metsää ja  
        vuohiaitauksen. 
13.2 Hetkeä myöhemmin perheen isä on ottamassa pieniä nokosia, lapset pelaavat korttia    
        ja äiti katsoo heidän leikkejään. 
13.3 Jokin häiritsee isän unta. "Mitä täällä tapahtuu?" 
13.4 Myyrä on kaivanut onnistuneesti kuopan läpi maanpinnan. 
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14. Perhoset 
14.1 Tyttö on keräämässä toukkia ja laittaa ne varovasti lasipurkkiin. 
14.2 Hän lisää purkkiin muutamia tuoreita lehtiä varmistaakseen, että toukilla on syötävää. 
14.3 Autotallissa tyttö laittaa purkin hyllyyn. 
14.4 Aika kuluu ja ikkunan takana oleva puu saa pienet omenat oksilleen. Tytön isä avaa   
        autotallin kaapin tietämättään mitään siellä olevasta purkista. Toukat ovat kuoriutuneet   
        kotelostaan ja ovat nyt kauniin värikkäitä perhosia. 

 
15. Orava 

15.1 Isoäiti siivoaa pöytää. 
15.2 Hän vie roskat takaisin keittiöön. 
15.3 Kun hän palaa joidenkin astioiden kanssa takaisin kattaakseen pöydän, hän huomaa   
        pöydällä olevan taas pähkinänkuoria. 
15.4 "Kuka voisi olla tämän kaiken takana?" 
15.5 Hän katsoo yläpuolelleen ja löytää jotakin.. 
15.6 ..kaksi suloista oravaa syömässä pähkinöitä. 
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