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OHJE / PELIOHJE 1(2)
TUOTE: Dotty Dinosaurus
o Pelityyppi: muoto- ja varipeli
o Pelaajat: 2-4 pelaajaa
e lkasuositus: 3-6 vuotiaille

SISALTO / PELIVALINEET

4 dinosauruslautaa

24 muotoa

24 varilaikkua

1 muotonoppa

1 varinoppa

1 noppien sekoituskuppi

PELI OPETTAA

¢ Yhteensopivuutta
e Varien tunnistamista
e Muotojen tunnistamista

PELIN ESITTELY

Voitko auttaa laikullisia dinosauruksia I6ytamaan heidan kadonneet laikkunsa? Heita noppaa
yhdistddksesi muodot, tai kdanna dinosaurukset ympari yhdistdaksesi laikut ja dinosaurukset
varien perusteella. Tama peli on hauska nuoremmille pelaajille.

PELIN KULKU
Muotopeli

Pelin paamaarana on tayttdad oma dinosaurus tarvittavilla muodoilla.

Kuinka pelata:

¢ Jokainen pelaaja valitsee dinosauruslaudan ja laittaa sen eteensa muotopuoli yléspain.

¢ Muotopalat (sininen tausta) levitetdan pdydalle varipuoli yléspain. Varilaikut (valkoinen
tausta) ja varinoppa eivat ole kaytossa tassa pelimuodossa.

¢ Nuorin pelaaja aloittaa heittamalld muotonoppaa ja etsimalla sitten muotopalaa, joka
vastaa nopan osoittamaa muotoa ja hanen dinosauruksensa varia. Yhteensopiva muoto
laitetaan sita vastaavaan kohtaan dinosauruksen paalle ja vuoro vaihtuu seuraavalle pe-
laajalle.

¢ Jos noppa osoittaa muotoa, jonka pelaaja on jo kerannyt, vuoro vaihtuu

o Pelaa kunnes yksi pelaajista on saanut dinosaurukseensa kaikki muodot.

Pelin voittaa
Voittaja on pelaaja, joka ensimmaisena tayttaa jokaisen dinosauruslaudan muodon vastaavalla
muotopalalla.
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TUOTE: Dotty Dinosaurus
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Varipeli
Pelin tavoitteena on tayttaa dinosaurus oikeilla varilaikuilla.

Kuinka pelata:

o Jokainen pelaaja valitsee dinosauruslaudan ja asettaa sen eteensa varipistepuoli ylos-
pain.

o Varilaikkupalat (valkoinen tausta) levitetdan oikeinpain pdydalle. Muotopalat (sininen
tausta) ja muotonoppa eivat ole kaytdssa tassa pelimuodossa.

¢ Nuorin pelaaja aloittaa heittamalla varinoppaa ja etsimalla laikkupalaa, joka vastaa no-
pan osoittamaa varid. Han laittaa yhteensopivan varilaikun vastaavalle paikalle dinosau-
ruksen paalle ja vuoro vaihtuu.
Jos noppa osoittaa varia, jonka pelaaja on jo kerannyt, vuoro vaihtuu.

o Pelijatkuu, kunnes yksi pelaajista on saanut dinosaurukseensa kaikki varit.

Pelin voittaa
Voittaja on pelaaja, joka ensimmaisena tayttaa dinosauruslaudan varin vastaavalla varilaikkupa-
lalla.
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