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TUOTE: 430024 Vertailuomenat

e Pelityyppi: lajittelupeli

e Pelaajat: 1+ pelaajaa

¢ lkdsuositus: yli 3-vuotiaille

e Peliaika: noin 10 minuuttia

Peli opettaa
o lajittelutaitoja
¢ loogisten kuvioiden muodostamista
e samankaltaisuuksien ja eroavuuksien tunnistamista

Sisalto

27 omenaa, jotka jaoteltu kolmeen eri variin, joista 16ytyy kolmea eri kokoista ja toisaalta kolmea eri
nakoistd omenaa kutakin kolme kappaletta
peliohjeet

Peli-ideoita

Varin mukaan lajittelu

Lajitelkaa omenat ryhmiin koon mukaan. Kuinka monta kuhunkin rynmaan kuuluu? (Kuhunkin ryhmaan
kuuluu 9 omenaa: kolmea eri kokoa ja kolmea erinakoista.) Lajitelkaa omenat alaryhmiin joko varin tai
ulkomuodon (normaali, lehti, mato) perusteella. Vertailkaa eri ryhmia toisiinsa.

Koon ja ulkomuodon perusteella lajittelu
Lajitelkaa omenat ryhmiin koon tai ulkkomuodon perusteella.

Jakaminen ja vertaaminen

Jakakaa isot, keskikokoiset ja pienet omenat kolmeen uuteen ryhmaan. Kuinka monta omenaa kuuluu
kuhunkin uuteen ryhmaan? Kuinka moneen uuteen ryhmaan kunkin kokoluokan omenat voi jakaa? Onko
ryhmien valilla yhtalaisyyksia? (Kaikkien ryhmien omenoissa on karat.) Jatkakaa tutkimista muiden
samankaltaisuuksien I6ytamiseksi.

Mita puuttuu?
Tehkaa omenakuvioita, joista puuttuu yksi tai useampi siihen kuuluva omena. Yrittakaa sen jalkeen
taydentaa kuviot.

Kuvioiden muodostaminen
Muodostakaa kuvioita varin, koon ja ulkomuodonmukaan.

Omenan kuvailu
Valitse omena sattumanvaraisesti. Kuvaile sita sitten kolmen ominaisuuden avulla (esim. omena on pieni
ja keltainen, ja siind on mato). Tee ndin monella eri omenalla.

Samanlainen ja erilainen
Laita esille kolme omenaa, joilla on sama ominaisuus ja yksi jolla on eri ominaisuus kuin muilla. Pyyda
lapsia sitten etsimaan se omena, jolla on eri ominaisuus.

Ominaisuusjono

Muodostakaa omenoista jono siten, ettad vain yksi ominaisuus vaihtuu kerrallaan. Esimerkki: Jos
ensimmainen omena on vihred, pieni ja siind on mato, seuraava omena voisi olla vihrea keskikokoinen ja
sellainen, jossa on mato. Jatkakaa jonoa niin pitkdan kuin pystytte.
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Ominaisuuksien mukaan laskeminen

Sano jokin numero ja jokin ominaisuus (esim. 4 ja lehti). Pyyda lapsia etsimaan nelja omenaa, joissa on
lehti. Sen jalkeen pyyda heitd vertailemaan valitsemiensa omenien samankaltaisuuksia ja eroja.
Toistakaa harjoitusta eri numeroilla ja ominaisuuksilla.

Ryhmittelyharjoitus

Tee Vennin kaavio paperille. (Vennin kaavio on sellainen kaavio, missa ympyrat leikkaavat toisensa
osittain. Tyypillisesti se tehdaan kolmesta ympyrasta siten, ettd keskelle muodostuu alue, joka kuuluu
jokaiseen ympyraan.) Kayta Vennin kaaviota havainnollistamaan omenoiden eroja ja
samankaltaisuuksia. Kehota lapsia lajittelemaan omenoita Vennin kaavion avulla.
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