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Ohje Tevellan tuotteelle

432433 Kaantyva satataulu

Itse tarkistettava satataulu tarjoaa lukemattoman méérén erilaisia pelimahdollisuuksia niin, ettd
lapset saavat tarkistaa omat tai toistensa vastaukset, tai vain tutkia satataulua.

Palloja voi pydrittdd kevyelld litkkeelld normaaliasennosta (harmaa) vaakatasossa niin, ettd numerot
tulevat nakyviin.

Jotta lauta on oikein péin edessési, harmaan merkkirenkaan tulee olla vasemmassa yldkulmassa.
Vinkkeja kadntyvin satataulun kiyttimiseen
1. Misséd on luku 56 satataulussa? Tai: Lapsi osoittaa palloa, ja toinen lapsi ilmoittaa luvun.

2. Etsi paikkasi satataulussa: Mitkd ovat luvun 35 naapurinumerot oikealla, vasemmalla, ylh&alla
ja alhaalla? (luvuista muodostuu ndin risti).

3. Pyordytd ndkyviin kaikki sellaiset luvut, joissa on kolmonen ykkdsten paikalla. Missé
jéarjestyksessd ne ovat?

4. Lukujen sanelu: Aloita luvusta 17. Lisda sithen 3 kymmenti. Vdhenna 5 ykkostd. Mihin lukuun
paadyt?

5. Esitd laskutoimituksia ja tarkista: 34+23=[] — 34+20=54 — 54+3=57
6. Esitd laskutoimituksia ja tarkista: 34-27=1 — 34-20=14 — 14-4=10 — 10-3=7

7. Pelaa bingoa (koko luokan kesken tai ryhmissi)
Tarvitset sata korttia, joissa on luvut 1-100, tai kaksi erivaristd noppaa.
Kaikki pallot tulee olla kdénnettynd harmaa puoli ylospdin. Jokainen lapsi kdantda viidesta
pallosta lukupuolen esiin. Lukuja 1-100 nostetaan pussista yksitellen tai kahta noppaa heitetdan
ja luvut sanotaan déneen. Jos joku saaduista luvuista 10ytyy pelilaudalta, sen saa kdéntdd ympéri.
Kuka saa ensimmadisena kaikki pallonsa kdénnettyd ympéari?

8. Heiti lukuja nopalla (kahdelle lapselle)
Tarvitset kymmennopan ja ykkdsnopan tai kaksi eriviristd kymmensivuista noppaa, toinen
kymmenille ja toinen ykkosille.
Téssé pelissd aloitustilanteessa kaikki pallot voivat olla lukupuoli nékyvissd (helpompi versio)
tai harmaa puoli esilld (haastavampi versio). Heitetddn kahta noppaa, ja niisti saatu luku
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kédnnetddn satataulusta ympari. Kuka saa ensimmaiseksi kdannettyd 5 palloa perdkkdin pysty-
tai vaakasuoraan?

Lapset voivat myos pelata yhtd aikaa yhdella satataululla. Tdssd tapauksessa satataulu jaetaan
keskeltd kahtia ja kumpikin lapsi pelaa omalla puolellaan. Jos heitetty luku ei ole omalla
puolella taulua, lapsi ei saa silld kierroksella kdéntda mitddn lukua.

Lukujenmetsistyspeli (2-4 lapselle)

Tarvitset: 4 pientéd kartionmallista pelinappulaa, kymmennopan ja ykkdsnopan tai kaksi
erivaristd kymmensivuista noppaa, toinen kymmenille ja toinen ykkdsille, sekd 50—100
pelimerkkia.

Sadnnot: Kaikki pallot ovat kdénnettyind harmaa puoli ulospdin. Jokainen lapsi valitsee
aloituspaikkansa satataulusta, kdéntda luvun nékyviin ja asettaa kartionsa sen paille.
Vuorotellen lapset heittdvit kumpaakin noppaa, joista toinen néyttidd ykkoset ja toinen
kymmenet. Lapsi aloittaa itse valitulta aloituspaikaltaan ja lisdd / vahentdd saadun nopan luvun
aloitusluvustaan. Lapsi esittdd laskutoimituksen ja vastauksen, jonka jilkeen hén saa kaéntaa
sen pallon ympéri, jonka sai vastaukseksi laskusta. Jos vastaus on oikein, lapsi saa ottaa yhden
pelimerkin itselleen ja jattda kartionsa vastausluvun péélle kddntéen sen takaisin harmaa puoli
ylospéin.

Peli jatkuu sovitun ajan verran tai kunnes sovittu mééra pelimerkkeja on saatu keréttya.
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