mm OHJE / PELIOHJE 1(2)

TUOTE: 436657 Summasuo

e Pelityyppi: matemaattinen peli

e Pelaajat: 2-4 pelaajaa

¢ lkdsuositus: yli 5-vuotiaille

e Peliaika: n. 10 minuuttia
SISALTO / PELIVALINEET

e 1 pelilauta

e 4 pelinappulaa

e 2 numeronoppaa

e 1 laskutoimitusnoppa

e peliohjeet

PELIN ESITTELY

Jannittava ja opettavainen laskupeli. Seikkaile yli krokotiilioikotien ja lapi loputtoman silmukan li-
saamalla ja vahentamalla noppien silmalukuja toisistaan.

PELIN KULKU

Jokainen pelaaja valitsee itselleen pelinappulan ja asettaa sen aloitusruutuun. Pelaajat heittavat
noppaa, suurimman silmaluvun saanut pelaaja saa aloittaa.

Pelaaja heittda kaikki kolme noppaa. Nopat jarjestetaan siten, etta isoin silmaluku tulee rivin
ensimmaiseksi, laskutoimitusnoppa seuraavaksi ja viimeiseksi pieninta silmalukua osoittava
noppa.

Pelaaja joko laskee yhteen tai vahentaa muodostetun laskukaavan mukaisesti ja siirtaa
pelinappulaansa eteenpéin pelilaudalla. Esim. Pelaaja heittda 3 + 2, han siirtda pelinappulaansa
5 ruutua eteenpdin. Jos laskukaavan tulokseksi tulee 0, ei pelaajalla ole lupaa siirtda
pelinappulaansa. On seuraavan pelaajan vuoro heittda kaikkia kolmea noppaa.

Pelaaja, joka onnistuu pddsemaan ensimmaisend maaliin, on voittaja.
(Huom. pelaajan ei tarvitse heittaa tasalukua paastakseen maaliin.)
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OHJE / PELIOHJE 2 (2)

Erikoisruudut

Parillinen ja pariton
"Evens" ja "Odds"

Numeroruutu

Oikotie
"Short cut"

Loputon silmukka

Pelaajan saapuessa ruutuun, on hanen heitettava yhta noppaa.
Mikali pelaaja on "Evens"-ruudussa, on nopan silmaluvun oltava
parillinen, jotta pelaaja voi jatkaa matkaa liikkumalla eteenpain
nopan osoittaman lukumaaran verran. Mikali noppa osoittaa
paritonta lukua, on pelaajan odotettava seuraavaa vuoroaan ja
yritettdva uudestaan. "Odds"-ruudussa nopan silmaluvun on
vastaavasti oltava pariton. Ruudussa toimitaan kuten edella.

Ruutuun saavuttaessa pelaaja heittaa laskutoimitusnoppaa.

Jos pelaaja heittda +, han voi liikkua eteenpain ruudun osoittaman
lukumaaran verran. Jos pelaaja heittaa -, on hanen liikuttava
ruudun osoittaman lukumaaran verran taaksepain.

Pelaaja saa kayttaa nuolella merkittya oikotieta edetakseen
pelilaudalla.

Kaikki pelaajat joutuvat jossain vaiheessa pelia loputtomaan

"Endless loop" silmukkaan. Silmukkaa kierretaan vastapaivaan, kunnes pelaaja
onnistuu heittdmaan nopalla tasaluvun "exit"-ruutuun. Matkaa voi
jatkaa vasta seuraavalla vuorolla.
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