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Ohje Tevellan tuotteelle

445060 MURTOLUKUPIZZAT
7 murtolukupelid 2-6 yli 6-vuotiaalle

Pelivilineet: 13 pahvipizzaa (jaettuna 64 murto-osaan, murto-osat merkitty palojen toiselle puolelle)
3 kaksipuoleista spinnerid

kolmesta osasta koottava spinnerin keskid

Yhtisuuruusavain: 8/16=1/2 4/12=1/3 4/16=1/4 2/12=1/6

6/12=1/2 3/9=1/3 3/12=1/4 2/16=1/8
4/8=1/2 2/6=1/3 2/8=1/4 2/18=1/9
3/6=1/2 2/24=1/12
2/4=1/2 2/32=1/16

1 MONITAYTEPIZZA (murto-osien tunnistus ja arviointi)
2-4 pelaajalle

Tehdéddn aluksi limmittelyharjoitus: Ota kaksi 1/2-palaa ja tee niistd kokonainen pizza. Kokoa
tdimédn kokonaisen pizzan péélle toinen pizza erikokoisista ja eri tdytteisistd paloista. Luettele
kayttdmiisi paloihin merkityt murto-osat. Tutustumisen jdlkeen on varsinaisen pelin vuoro:

Ennen pelii aseta spinnerin keskid spinneriin nro 1. Laita kaikki pizzan palat koon mukaan omiksi
pinkoikseen murto-osamerkinnit alapuolella. Jarjesti pinkat riviin suuruusjérjestyksessa

Tavoitteena on valmistaa kokonainen pizza erilaisin tdyttein.

Pelin kulku: Pelivuorot kiertdvdit myotépdivddn. PyOrdytd spinnerid. Kun nuoli pysdhtyy

murtolukuun, etsi pinkoista vastaavan suuruista pizzapalaa. K&innd valitsemasi palan murto-

osamerkintd nékyviin tarkastaaksesi, osuiko arviosi oikeaan.

e Jos pala on oikea, laita pala eteesi (murto-osamerkki ylédpuolella). Téstd alat koota omaa
pizzaasi.

e Jos pala on viirai, palauta se omaan pinkkaansa (murto-osamerkki alapuolella).

Jos nuoli pysdhtyy muuhun kuin murtolukuun, toimi seuraavasti:

Choose: Ota pala misté pinkasta haluat.

Lose: Laita yksi pala pizzastasi takaisin sille kuuluvaan pinkkaan.

Swap: Yritd vaihtaa yksi pizzapalasi toisen pelaajan kanssa. Jos kukaan ei halua vaihtaa, vaihda
palasi uuteen, erisuuruiseen haluamastasi pinkasta.

Jos spinneri tarjoaa sinulle isompaa palaa kuin pizzaasi sopii, aloita toinen pizza.

Vuorollasi voit spinnerin pyorityksen sijaan siirtdd yhden palan pizzastasi toiseen.

Jos spinneri tarjoaa sinulle palaa, joka ei sovi kumpaankaan pizzaasi, laita pala takaisin pinkkaan ja
odota seuraavaa pelivuoroasi. Et saa aloittaa useampaa kuin kaksi pizzaa.

Peli péittyy, kun voittajan pizza on valmis.
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HELPOMPIA VAIHTOEHTOJA:

1. Laita pizzapalat pinkkoihinsa murto-osamerkit yldpuolella.
2. Kéytd spinnerid nro 3 ja paloja 1/2, 1/4 ja 1/8 tai spinnerid nro 4 ja paloja 1/2, 1/3 ja 1/6 ja tee
pinkat murto-osamerkit ylédpuolella

2 KERROSLEIPAPIZZA (murto-osien yhtésuuruus)
2-6 pelaajalle

Kerrosleipdpizza valmistetaan kahdesta kerroksesta pizzapaloja. Pohja on aina joku isommista
paloista. Ylempi kerros tehdddn vihintdédn kahdesta palasta, jotka yhdessd ovat pohjapalan
suuruiset.

Ennen pelid laita kaikki pizzapalat koon mukaan omiksi pinkoikseen murto-osamerkinnét
ylidpuolella. Kaytetddn spinnerid nro 1.

Tavoitteena on valmistaa kolme kerrosleipdpizzaa (kerrosleipdpizza koostuu vihintddn kolmesta
palasta).

Pelin kulku: Pelaajat pydrittdvdt spinnerid vuorotellen ja poimivat paloja nuolen ohjaamana.
Pizzoja aletaan koota keskelle poytdd yhteiselle alueelle. Kun vuorollasi siirrdt pizzapalan
keskialueelle, voit lisdtd sen sopivan kerrosleivin osaksi tai jittdd palan irralleen odottamaan
sopivaa tdydennystd. Samanaikaisesti saa olla koottavana useita kerrosleipid. Pelaaja, joka saa
kerrosleipdpizzan valmiiksi, saa sen itselleen.

Vuorollasi voit spinnerin pyorityksen sijaan ottaa keskialueelta palan ja vaihtaa sen pinkoista
vastaavaan médrdin pienempid paloja, jos ndin saat kerrosleipdpizzan valmiiksi.

Esim. Kerrosleipdpizzasta puuttuu 1/6. Ota keskialueella oleva 1/3-palanen, jonka palautat
pinkkaansa ja otat sen sijaan kaksi 1/6-palasta. Valmista kerrosleipd, josta puuttui 1/6 ja ota se
itsellesi. Jété toinen vaihdossa tullut 1/6 poydélle kdytettaviksi muihin pizzoihin. Aina kun vaihdat
paloja, sano déneen vaihtamiesi palojen yhtdsuuruuden yhtilo (esim./6+1/6=1/3).

Jos spinnerin nuoli pyséhtyy muuhun kuin murtolukuun, toimi seuraavasti:

Choose: Ota pala mistd pinkasta haluat.

Swap: Vaihda joku keskialueen pala erisuuruiseen haluamastasi pinkasta.

Lose: Laita yksi keskialueen pala takaisin pinkkaansa

Vuorollasi voit my0s rakennella kerrosleipid uuteen muotoon keskialueen paloja kédyttden

Peli paittyy, kun voittaja saa valmiiksi kolme kerrosleipédpizzaa.

3 KUKA SAA PIZZAN? (ongelmanratkaisu murtolukujen kerrannaisilla)
2-6 pelaajalle

Ennen pelii laita yksi 1/16-, 1/12-, 1/9-, 1/8- ja 1/6-pala murto-osamerkintd ylidpuolella pdydin
keskelle. Naméd palat ovat viiden pizzan aloituspalat. Laita kaikki muut palat pinkoiksi murto-
osamerkinnit alapuolella. Kdytetiddn spinnerid nro 1.

Tavoitteena on valmistaa kokonainen pizza.

Pelin kulku: Pelaajat pyorittdvét spinnerid vuorotellen. Kun nuoli pysdhtyy murtolukuun, etsi
pinkoista vastaavan suuruista pizzapalaa. Kédnni valitsemasi palan murto-osamerkintd nikyviin
tarkastaaksesi, osuiko arviosi oikeaan.

e Jos pala on oikea, etsi aloituspaloista sellainen (sellaiset), jonka tasaosa tai kerrannainen palasi
on. Lisdd pala pizzaan, murto-osamerkintd yldpuolella. Esim. saat 1/4-palan, joka sopii
aloituspaloihin 1/8, 1/12 tai 1/16, koska 1/4 on kyseisten palojen kerrannainen. (1/4 ei sovi
aloituspaloihin 1/6 tai 1/9, koska 1/4 ei ole kyseisten palojen kerrannainen). Jokaisen pizzan
kaikkien palojen pitii olla toistensa tasaosia tai kerrannaisia.
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e Jos pala on viirai, palauta se omaan pinkkaansa (murto-osamerkki alapuolella).

Jos spinnerin nuoli pyséhtyy muuhun kuin murtolukuun, toimi seuraavasti:

Choose: Ota pala mistd pinkasta haluat, nimed se ja tarkasta kdéntopuolelta, onko pala oikea. Jos
on, lisdd se pizzaan.

Swap: Vaihda pala pizzasta toiseen.

Lose: Pelivuorosi menee ohi.

Peli péaiattyy, kun voittaja saa ensimmaisen pizzan valmiiksi.

4 PIZZANHEITTOKISA (yhtdsuuruusharjoittelu, supistaminen)
3-6 pelaajalle

Ennen pelii laita pizzapalat pinkoiksi koon mukaan lajiteltuina murto-osamerkinnit yldpuolella.
Valitaan pelin johtaja. Kaikki muut pelaajat ottavat riviin eteensd yhden pizzapalan joka kokoa.
Kaytetddn spinnerid nro 5, joka on jaettu kahteen kehdén. Pelin johtaja sanoo ulkokehélld olevan
murtoluvun. Sisdkehdlld on yhtd suuri murtoluku supistettuna (=vastaus)

Tavoitteena on pédstd ensimméiisend eroon kaikista pizzapaloistaan.

Pelin kulku: Pelin johtaja pyOrdyttdd spinnerid ja sanoo luvun, johon nuoli pysédhtyi. Pelaajat
etsivét kilpaa pizzapaloistaan mainitun luvun kanssa yhtd suurta palaa. Palan 16ydettydin pelaaja
huutaa vastauksensa ja nostaa samalla palan ylos. Johtaja tarkastaa vastauksen spinnerin
sisdkehdltd. Pelaaja, joka ensimmdisend nosti kédtensd ja antoi oikean vastauksen, saa heittda
16ytdimédnsd oikean palan pois. Pelaaja, joka ensimméisend nosti kitensd, mutta antoi védrin
vastauksen, ottaa pinkasta oikean palan itselleen.

Kun nuoli pysédhtyy lukuun, jonka vastineita ei ole endé kenelldkdén pelaajalla, pelin johtaja sanoo
spinnerilti seuraavan luvun myd6tépaivaan.

Peli péittyy, kun voittaja on heittényt pois kaikki pizzapalansa.

5 YKSITAYTEPIZZA (murtolukujen sekoittelu ja yhdistely kokonaiseksi, yhtisuuruus)
2-4 pelaajalle

Ennen pelid sekoita pizzapalat ja kokoa ne suuruuden mukaan omiksi pinkoikseen murto-
osamerkinnit alapuolella. Varmista, ettd ainakin yksi pala kutakin tdytettd on pinkan
padllimmaisend. Kéytetdén spinnerid nro 2.

Tavoitteena on valmistaa kokonainen pizza, jossa on vain yhté taytetta.

Pelin kulku: Pelaajat pyorittdvét spinnerid vuorotellen. Kun nuoli pysdhtyy jonkun pizzatiytteen
kohdalle, etsi samaa tdytettd olevia pizzapaloja pinkkojen péaéllimmadisistd paloista.

e Jos samaa tdytettd on useammassa pinkassa, valitse niistd mieleisesi. Nimed valitsemasi
palan murto-osa ja tarkasta kdidntopuolelta, olitko oikeassa. Jos olit oikeassa, laita pizzapala
eteesi (murto-osamerkki yldpuolella) pizzasi aloituspalaksi. Jos olit védérédssa, laita pizzapala
pinkkansa alimmaiseksi.

e Jos nuoli pysdhtyy sellaisen pizzatdytteen kohdalle, jota ei ole minkdin pinkan
padllimmadisend, ota sopiva pala toisen pelaajan pizzasta. Jos ei kenelldkddn ole etsimaisi
taytettd, pyOritd spinnerid uudelleen.

e Jos nuoli pysdhtyy muuhun kuin pizzatiytekohtaan, toimi seuraavasti:

Take: Ota pala toiselta pelaajalta.

Choose: Ota pala misté pinkasta haluat.

Lose: Laita yksi pizzapaloistasi samankokoisten palojen pinkkaan alimmaiseksi. Ellei sinulle ole
yhtéén paloja, py0ritd spinnerid uudelleen.



Voit ottaa suuremman pizzapalan kuin tarvitset, jos vastaavasti poistat pizzastasi tarpeellisen
mairin pienempid paloja. Laita poistamasi palat pinkkoihinsa alimmaisiksi. Sinulla ei saa misséiéin
vaiheessa olla enempii kuin yhden kokonaisen pizzan verran paloja.

Yksitiytteisen pizzan valmistaminen: Vuorollasi voit spinnerin pydrityksen sijaan vaihtaa yhden
tai useamman palan pizzastasi yhtd suureen annokseen muita paloja. Kun vaihdat paloja, sano
ddneen vaihtamiesi palojen yhtdsuuruutta kuvaava yhtilo. Saat tehdd vain yhden palojen vaihdon
yhdellé pelivuorollasi.

Esimerkki vaihdosta: Koska pizzassasi on jo kaksi palaa herkkusienitdytteelld, haluat valmistaa
herkkusienipizzan. 1/4-palojen pinkassa on pddllimmaiisend herkkusientd. Pizzassasi on 1/8-pala
vihredd paprikaa, 1/16-pala oliivia ja 1/16-pala pepperonia. Nami haluaisit vaihtaa 1/4-palaan
herkkusientd. Sano yhtdlo 1/8+1/16+1/16=1/4, joka osoittaa vaihdettavien annosten yhtdsuuruuden.
Laita pizzastasi poistamasi palat pinkkoihinsa alimmaisiksi ja herkkusienitdytteinen 1/4-pala
pizzaasi.

HUOM! Sekapizzan paloja voi kdyttdd minka tahansa tiytteen korvaajana.

Peli péittyy, kun voittajan yksitdytepizza on valmis.

6 KAIKENKOKOISET PIZZAPALAT (yhtisuuruus)
2-4 pelaajalle

Ennen pelid laita kaikki pizzapalat koon mukaan omiksi pinkoikseen murto-osamerkinnét
yldpuolella. N&itd pinkkoja nimitetddn keskuspinkoiksi. Kéytetddn spinnerid nro 6.

Tavoitteena on keriti yksi pala kaikkia kahdeksaa kokoa.

Pelin kulku: Pelaajat pydrittidvit spinnerid vuorotellen. Spinneri on jaettu kahteen kehédén. Sisempi
kehi kertoo, minkd suuruinen osa pizzaa pitdé kerdtd. Ulompi kehd maarda, kuinka monesta palasta
kyseisen pizzamidirin pitdd koostua.
Ala keriti itsellesi kahta kasaa: Toinen on keréilykasasi, johon yritit saada yhden palan joka kokoa,
toinen kasa on varapalavarastosi. Esimerkiksi Spinnerin nuoli pysdhtyy kohtaan, jonka sisdkehalla
on 1/2 ja ulkokehélld 4. Tehtdvési on siis kerdtd 1/2 pizzaa neljdstd palasta.
Helpoin tapa on ottaa 4 yhtd suurta palaa, jotka ovat yhteensa 1/2. (1/8+1/8+1/8+1/8=1/2) Ota 1/8
kerdilykasaasi ja kolme 1/8-palaa varapalavarastoosi.
Nopein tapa on ottaa mahdollisimman monta erisuuruista palaa, jotka ovat yhteensa 1/2.
(Esim. 1/8+1/4+1/16+1/16=1/2) Ota kerdilykasaasi 1/8-, 1/4- ja 1/16-pala ja laita 1/16-pala
varapalavarastoosi.
Vuorollasi voit spinnerin pydrityksen sijaan vaihtaa varapalojasi vastaavaan mééraan
keskuspinkkojen muita paloja. Esim. Tarvitset 1/2-palan. Varapalavarastossasi on kaksi 1/8-palaa ja
yksi 1/4-pala, jotka yhteensd ovat 1/2. Voit vaihtaa ndmé palat tarvitsemaasi 1/2-palaan. Sano
vaihdossa olevien palojen yhtdsuuruutta osoittava yhtdlo, tissd esimerkissd 1/8+1/8+1/4=1/2.
e Jos keskuspinkoissa ei ole jdljelld sopivia paloja, saat ottaa niitd toisen pelaajan varapaloista.
e Jos varapaloissakaan ei ole sopivia paloja, saat ottaa palan toisen pelaajan kerdilykasasta.
e Jos nuoli pysdahtyy muuhun kuin murtolukukohtaan, toimi seuraavasti:
Choose any slice: Ota pala haluamastasi keskuspinkasta.
Take a slice: Ota pizzapala toisen pelaajan kerdilykasasta tai varapaloista.

Peli paittyy, kun voittajalla on yksi pala kaikkia kahdeksaa kokoa.



7 PI1ZZAN PALOITTELU (murtolukujen yhteen- ja vihennyslasku)
2 pelaajalle

Ennen pelid kokoa kahdeksasta 1/2-palasta neljd pizzaa pdydédn keskelle “paloiteltaviksi”. Laita
muut palat (murto-osamerkinnét yldpuolella) koon mukaan pinkoiksi vdhdn sivummalle. Niité
kdytetddn wvain paloja vaihdeltaessa. Pizzaa pilkkoessasi saat kéyttdd yhtdsuuruusavainta
varmistaaksesi palojen yhtdsuuruuden. Kéytetdén spinnerid nro 1.

Tavoitteena on valmistaa oma yksitdytepizza keskuspizzoja paloittelemalla.

Pelin kulku: Pelaajat pyorittavét spinnerid vuorotellen. Kun nuoli pysdhtyy murtolukuun, ota
keskuspizzasta lukua vastaava pala omaa pizzaasi varten. Jos keskuspizzoissa ei ole sopivaa palaa,
vaihda yksi keskuspizzan pala vastaavaan miédrddn vaihtopaloja. Vaihtopalojen joukossa pitdé olla
spinnerin osoittama murto-osa. Ota omaan pizzaasi spinnerin maarddma pala. Jitd loput vaihdossa
saadut palat keskuspizzaan.
Esimerkki vaihdosta: Nuoli pyséhtyy kohtaan 1/4. Keskuspizzoissa ei ole 1/4-palaa, mutta sielld
on kaksi 1/8-palaa ja 1/2-pala. Sinulla on kaksi vaihtoehtoa:
1. Halkaise pala: Ota keskuspizzasta 1/2-pala ja vaihda se pinkasta kahteen 1/4-palaan. Laita
toinen 1/4-pala keskuspizzaan ja ota toinen 1/4-pala omaan pizzaasi.
2. Laske palat yhteen: Vaihda kaksi keskuspizzan 1/8-palaa yhteen 1/4-palaan. Laita 1/8-palat
omaan pinkkaansa ja ota 1/4-pinkasta 1/4-pala omaan pizzaasi.
Sano aina vaihtoja tehdessdsi osien yhtdsuuruutta osoittava yhtilo.
e Jos keskuspizzoissa ei ole spinnerin osoittamaa palaa etkd pysty vaihtamallakaan sitd
tuottamaan, ota pala pinkasta ja laita se keskuspizzaan
e Jos nuoli pyséhtyy muuhun kuin murtolukuun, toimi seuraavasti:
Choose: ota keskuspizzasta haluamasi pala omaan pizzaasi.
Swap: Vaihda pala toisen pelaajan kanssa. Jos kukaan ei halua vaihtaa, vaihda yksi pala
erisuuruiseen palaan jostain pinkasta.
Lose: Palauta pala pizzastasi keskuspizzaan.

Yksitiytteisen pizzan valmistaminen: Vuorollasi voit spinnerin pyorityksen sijaan vaihtaa yhden
tai useamman palan pizzastasi yhtd suureen annokseen muita paloja. Kun vaihdat paloja, sano
ddneen vaihtamiesi palojen yhtidsuuruutta kuvaava yhtélo. Saat tehdd vain yhden palojen vaihdon
yhdella pelivuorollasi. Sekapizzan paloja voi kdyttdd minké tahansa tdytteen korvaajana.

Peli paittyy, kun voittajan yksitdytepizza on valmis.
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